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ANO DO DIALOGO

Projeto Jovem Allamaniano - 2021

Colégio Consolata dialoga com a vida, a ética, 0 amor e a paz

Subtema: Sustentabilidade, jogos, brinquedos, brincadeiras e muito mais...

Ano/Série: 1°s. anos Ae B

Educadora: Maria Lucia Leite Melo de Oliveira e Luciana de Oliveira Santos.
Coordenadora: Cibele Fernandes de Paula
Disciplinas: Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Religido e Arte.

» JUSTIFICATIVA:

O projeto justifica-se pela necessidade de apresentar as criangcas jogos, brinquedos e
brincadeiras, confeccionados com sucatas, que ndo fazem parte do seu cotidiano. O
desenvolvimento do projeto possibilitard aos alunos conhecer outras formas de brincar tao
prazerosas quanto as que ela ja conhece, dando novos significados as brincadeiras,

vivenciando momentos de lazer ao ar livre.

O brincar € muito importante para o desenvolvimento infantil, pois libera as criangcas das
limitacbes do mundo real, permitindo que criem situacdes imaginarias. Brincar com outras

criancas € muito diferente de brincar somente com adultos. Assim, a criangca aprende a

compartilhar os objetos, negociar e respeitar regras de forma ludica.

» OBJETIVOS:

- Possibilitar o contato das criangas com jogos, brinquedos e brincadeiras que promovem a
socializagéo, oferecendo novas possibilidades de brincar;

- Resgatar alguns brinquedos e brincadeiras que nao fazem parte do cotidiano;

- Vivenciar situacdes que proporcionem o exercicio da boa convivéncia, respeitando as regras;

- Desenvolver as atividades utilizando a sucata como recurso fundamental na criacdo de
brinquedo e de jogo, compreender que a reciclagem € muito importante para a preservagao do
meio ambiente, estimulando a criatividade e proporcionando, por meio do lddico, uma

aprendizagem significativa.




> CONTEUDOS TRABALHADOS:

- Observacao e andlise das obras do artista plastico lvan Cruz, que ressalta em seus
trabalhos brincadeiras de crianca,

- Apresentagdo do livro de Ivan Cruz: Jogo, brinquedo e

brincadeira;

- Jogo na educacdo; o ludico e a crianca,

- A importancia do brinquedo;

- O papel do brinquedo no desenvolvimento; o brincar e a aprendizagem;

- A importancia da reciclagem para o meio ambiente.

> ESTRATEGIAS/PROCEDIMENTOS:

- Realizacéo das seguintes atividades: telas de Ivan Cruz; releitura de telas de lvan Cruz;
Jogos, brinquedos e brincadeiras atuais; Jogos, brinquedos e brincadeiras antigas; Jogos,
brinquedos e brincadeiras com sucatas: rolo silabico é confeccionado com rolo de papel
higiénico e papel toalha; toca numérica é feita também com rolo do papel higiénico e com
caixas de papeldo; piramide numérica; cruzadinha silabica é confeccionada a partir de
tampinhas de garrafa e caixas de papeléo; baralho silabico é confeccionado com caixa de leite;
Batalha numérica € mais um jogo de matematica, confeccionado com caixa de ovo e papeléo,
entre outros;

- Escuta e apreciagdo de musicas relacionadas ao tema do projeto.

> DURACAO: ao longo do ano letivo.

> MATERIAIS NECESSARIOS: Dvd; Video; audio; data show; revistas; pesquisas na Internet;
Materiais de sucata; cubos; painéis; tecidos; tintas.

> AVALIACAO:

1. A avaliacdo sera constante, observando a curiosidade, o envolvimento e o interesse das
criangas pelos trabalhos realizados em sala de aula;
2. Autoavaliacéao;
3. Observacao e registro das dificuldades apresentadas pelo aluno, cumprimento e
pontualidade na realizacao das tarefas;
4. Participacéo na exposicao dos trabalhos no “Espacgo Cultural”.
Tudo o que um sonho precisa para ser realizado € alguém

gue acredite que ele possa ser realizado. Roberto Shinyashiki




