PROJETOS E EVENTOS CURRICULARES 2013

7º ano - Ensino Fundamental II
TEMA: O PROTAGONISMO JUVENIL POR UM MUNDO MAIS FRATERNO E SUSTENTÁVEL.

SUBTEMA: Das origens ao desenvolvimento sustentável. (Idade Média, Renascimento, Barroco e Gótico).

EDUCADORES: Bruno Tadeu, Claudio Felix, Eliana Apostólico, Érica Dario, Joyce Biondi, Mônica Troitino, Fabio José da Silva, Ronaldo Gil Pisaneski, Sandra Guimarães de Moraes e Valquiria Fioravante.
ORIENTADORA PEDAGÓGICA: Educadora Maria Lenita Vivan.

ASSISTENTE DE ORIENTAÇÃO:  Jaqueline Kagueyama.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL: Educadora Regiane Rodrigues.
Justificativa:

Este projeto visa ampliar o conhecimento, analisar, identificar e reconhecer o valor da diversidade socioeconômico e cultural das características étnicas e organizacionais das civilizações na Idade Média (Burgos) Moderna, Renascimento, Barroco e Gótico interrelacionando os aspectos geográficos, religiosos, científicos, históricos, literários e artísticos das manifestações desses grupos sociais com a sustentabilidade ambiental, social, ecológica, cultural e político-institucional.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

- Identificar, interpretar as diferenças e estabelecer as relações entre a arte, características e vestimentas da Idade Média, Renascimento e Barroco e Gótico.
- Detalhar a arte na sociedade e na história;
- Analisar e comparar a diversidade das formas de arte e concepções estéticas da cultura regional, nacional e internacional;
- Utilizar a arte como expressão e comunicação dos indivíduos;
- Esquematizar, compor e construir um vitral transpondo a estética do desenho selecionado ao recorte e colagem do celofane no papel;
- Participar e integrar, com os colegas, na elaboração de cenas e na improvisação teatral, desenvolvendo atitudes de autoconfiança nas tomadas de decisões, em relação às produções pessoais e em grupos;
- Debater e inferir, em texto opinativo, uma informação ou um fato utilizado pelo autor ou colega para defender seu ponto de vista, além da temática principal e / ou ideias secundárias sobre as cenas realizadas do projeto do ano;
- Identificar e utilizar dos elementos secundários da linguagem visual (ritmo, equilíbrio e profundidade) representada, expressada e comunicada por imagens que dão a ideia  de tranquilidade, frio, calor, dramaticidade e movimento no desenho, pintura, gravura, modelagem, escultura, colagem, construção, fotografia, cinema, vídeo, televisão, informática, etc., relacionando-os à história da arte e/ou ao projeto do ano;
- Elaborar, criar e filmar uma campanha publicitária, diferenciando-os de gêneros (narrativo, dissertativo e descritivo) e tipo publicitário;
- Pesquisar, elaborar e utilizar os signos teatrais (palavra, tom, expressão facial, gesto, marcação, maquiagem, penteado, figurino, acessórios, cenário, iluminação, música e som) nos ensaios e apresentações do projeto desenvolvido durante o ano;
- Identificar, pesquisar e projetar informações visuais sobre fotografia;
- Analisar e reproduzir diferentes modalidades de desenho, referentes a logotipo, slogan, suvenir e marketing sobre o projeto ano;

- Pesquisar sobre os estrangeirismos que começaram a surgir em nosso país com a Revolução Industrial e suas consequências atualmente.

- Identificar relações entre ambiente e condições de vida, pensando-se, assim, na importância da preservação dos recursos naturais;

- Compreender que a natureza é um todo dinâmico do qual o ser humano é parte integrante e agente de transformação do mundo em que vive.
IDEIAS DO QUE SERÁ REALIZADO COM OS EDUCANDOS:

- Pesquisas sobre a cultura na Idade Média, Renascimento e Barroco e Gótico.
- Explanação, contextualização sobre a diversidade hábitos e costumes das culturas abordadas relacionando-as com atualmente.

- Pesquisa, sociabilização, discussão e montagem de textos e cenas abordados pelos educandos
- Ensaios, debates, correções, marcações, signos cênicos e apresentações das cenas.

- Construções de vestimentas com a cultura impressa da Idade Média, Renascimento e Barroco e Gótico.
