prender, brincar e divertir-se sao alguns dos
beneficios proporcionados aocs alunos nas
aulas de robdticat
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desenvolve 0 conhedmento e as caraclensticas
do aluno em seu cotidiano, estimulando a
capacidade de pensar, achar solughes e interagir
com criangas do ensino fundamental

As aulas consistem em criar um ambiente de
iniciacdo a informdtica, montando e programando
robds, ulilizando diversos tpos de maleriais,
(om0 enqgrenagens, polias, motores e sensores
controldveis por computadores que permilem
programar o funcionamento dos projelos monlados

APRENDENDD

s

COM TEC NOLOGIA
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Com ftrabalho em equipe, os alunos partitham
canhecimento e .1|}|L'||th*r1| de lorma L1!I:-|:'I."I.'1|L'|.‘e1
os conceitos de STEM - ciéncias, engenharia, lecnologia
e malemalica, desenvolvendo assim o radiocinio lagico
e a5 habilidades de planejar e resolver problemas

A cada aula os integrantes do grupo possuem uma
determinada luncdo como por exemplo, erganizador,
programador e construlor. Esse revezamento estimula
05 alunos a hdarem com as alividades apresentadas,
d550M LOMO, Apurar as idéias em EqQuipe & desenvalver
a rialividade para o problema apresentado em sala
de aula.

COMO ACONTECEM AS AULAS

* Turmas de no madximo até 12 alunos;

» Aulas com duracdo de 1h30;

+ 15 aulas durante cada semestre;

* Rodizio de funcbes individuais e entre 0s grupos;

+ Entrega de certificados de condus3o ao final de cada madulo;

* Material utilizado: Kit Lego™ Education WE DO ™ 9580,/9585
e WEDD2.0.

QUEM SOMOS

A ROBOTKIDS ¢& uma empresa que atua com cursos de tecnologia desde 2009, tem como objetivo lormecer
solughes educacionals e pedagdgicas, com o uso das mais avancadas tecnologias, visando a prepara¢do de
criancas e adolescentes para os desalios do Século XX1. Alravés de programas educatives desenvalvidos po
instituigbes reconhecidas mundialmente, a ROBOTKIDS inclui nos pacotes de atividades, guias de ensino e
terramentas de programacdo, que estimulam o aprendizado individual das criangas e jovens.

ROBOTICA EDUCACIONAL

Os programas e solugbes educacionals da ROBOTKIDS cfierecem conteudo nco e divertido, projetando
. — diesalios e recursos para 05 alunos, baseados nos qualro pilares da educacao proposio pela Unesco:
nglamﬂ educacional para @@ ROBOT Aprender a Conhecer - Aprender a Fazer - Aprender a Conviver - AprenderaSer.  Em um ambiente de

aprendizado congenito, cada atividade guiard as criancas e jovens a um precesso de aprendizado estiuturado.,
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a introducao de ciéncia e e
tecnologia na infancia. ~_gKIDS

Faca sua matricula - Entre em contato com a ROBOTKIDS

£-mail: matricula@robotkids.com.br
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'::.:l.-:- www.robotkids.com.br




ROBOTICA EDUCACIONAL

Programa educacional

para o desenvolvimento de .ﬂ» *.J:. ROBOT
habilidades e competéncias | .E.]E
paraavida. o e

ESThA EMPRESA UTILIZA A METOOOLOGIA
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para alunos do ensing fundamental que auxilia as Criangas e jOVENs s

no aprendizado, desenvolvendo suas competéncias através de projetos  Ji ."’« . HOB,OT
¢ dinamicas com foco no futuro da vida pessoal e profissional i"x.,i'x_.f ,_?_. WHDE
Desaliados a construir @ a progtamar robds, os alunos estimulam  S——=t 'g-"—“‘

sua criatividade na busca de solughes, aprendendo a trabalhar em

equipe & lidar corm os proprios limites durante todo esse processo. APRENDENDO COM TECNOLOGIA

AGREGANDO VALOR AO ALUNO

« DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES MENTAIS
Raciocineo logico, atengao, concentragdo e observacao.

« COORDENACAQ MOTORA _

Desenvalve um método de organizacao.

* RESOLUCAO DE PROBLEMAS
Analisa o problema e possivels causas para
a busca da melhor solucao.

- PRATICA DE CONCEITOS CIENTIFICOS
Noghes de forca, movimento e aceleracao,

« CAPACIDADE DE PLANEJAR, ORGANIZAR E CONSTRUIR
Atraves da mediagao do protessor, o aluno reflete
sobre a viabilidade do projeto que tem em mente. COMO ACONTECEM AS AULAS

« DISCIPLINA E PACIENCIA »
Controle da ansiedade para solucionar uma - Turmas de no maximo 12 alunos;
siluacao e perseverar durante as aulas.

3 = Aulas com duracao de 1h30;
- CONTEUDO PARA ARGUMENTACAD
Experiéncias adguinidas nas tentativas; acertos * 15 aulas durante cada semestre;
e efros das montagens. « Rodizio de funcdes individuais
» EQUILIBRIO EMOCIONAL e entre 0s grupos;
Saber lidar com imprevistos, adquirindo preparo - _
para as adversidades. . Entn_aga de cerhh{a:?ns de conclusao
- DESENVOLVIMENTO DA META-COGNICAD ao final de cada modulo; :
0 aluno ganha a percepcao do proprio processo - Material utilizado: Kit Lego®
de aprendizagem. Mindstorms®™ Education 9797 /EV3.

QUEM SOMOS

A ROBOTKIDS ¢ uma empresa que atua Com oursos de Iumcluwu desde 2009, lermm como objelivo fornecer
soluces Ll|l|'<1i|I:-I1r'I*-.u e pedaghgicas, com o uso das mais avan{adas tecnologias, visando a preparagan de
Crlan¢as e adolescentes para os l:J-:E..rr.-rr. do Seculo XX, Alravés de programas educativos desenvolvidos por
instituicGes reconhecidas mundialmente, a ROBOTKIDS inclui nos pacoles de alividades, guias de ensino e
lerramentas de programagao, que eslimulam o aprendizade individual das criancas e jovens

Os programas e solucdes educacionais da ROBOTKIDS olerecemn conteddo rico e diverlido, projetando
desafios e recursos para 05 alunos, baseados nos quatro pilares da educacdo proposto pela Unesco
Aprender a Conhecer - Aprender a Fazer - Aprender a Conviver - Aprendera Ser.  Em um ambiente de

rF|Z'I'i'.'I|IiI|"-'EII21[] -'.IZJ!I"._|'.‘III||.]. cada atividade Quiaid as Cnancas g JOVens a um processo de rI|JII'"I'I'!|I.-'rIl|::' esirulurado.

Faca sua matricula - Entre em contato com a ROBOTKIDS [ J--
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